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con una sociedad a la que debera aportar con sus ideas
la renovacion necesaria para la comunicacion intercultu-
ral.

2. Desarrollar la capacidad de percepcién en el alumno,
tanto en el campo de la publicidad, como sobre cualquier
objeto tridimensional que deba cumplir una funcién.

3. Dominar los elementos basicos del disefio grafico,
tanto plasticos: composicion, color, técnica y expresion,
como los semidticos: simbologia del signo, claridad en los
mensajes, psicologia del espectador.

4. Adquirir un amplio conocimiento de los sistemas de
representacion, tanto del sistema diédrico, como de los
diferentes tipos de perspectiva para poder representar en
un plano disefos tridimensionales.

5. Dominar las técnicas de expresion necesarias para el
desarrollo de los diferentes fines.

6. Fomentar y desarrollar la visién espacial del alumno.

7. Analizar, interpretar y modificar los diferentes tipos de
disefio presentes en el entorno del alumno.

8. Ser capaces de crear espacios habitables, transfor-
marlos y disefiarlos en un plano.

CONTENIDOS

1. Disefio grafico

Elementos basicos de la forma: punto, linea y plano.
Investigacién sobre dichas formas. Contraste visual para
SuU mejor percepcion.

Lenguaje de los elementos graficos. Funciones. Rela-
ciones entre los mismos: estructuras, armonias, contras-
tes, ritmos. etc.

Estudios de la forma. Su constitucion. Tipos de formas.
Relacion forma-fondo.

Estudios genéricos para su posterior aplicacion: tan-
gencias, enlaces, 6valos, elipses, etc. Tipografia.

Estudios del color, tanto desde los puntos de vista plas-
tico, expresivo, representativo, como psicologico.

La sefialética. Aplicacion de los estudios de la forma y el
color a la sefalética, la semiologia, la psicologia: conoci-
mientos necesarios de los mismos para que el alumno
sea capaz de elaborar mensajes claros con gran conte-
nido en su intencion.

La imagen publicitaria. Fundamentos teéricos. Lectura
de una imagen y factores que intervienen en dicha lectura.
Collage fotografico. Manipulacién y descontextualizacion
de una imagen.

2. Disefio tridimensional

Proceso metodolégico del disefio: recogida de informa-
cién, bocetos y proyecto definitivo

Estudio de los sistemas de representacion: sistema dié-
drico, axonometrias.

Acotacion. Escalas. Secciones.

Estudio de los principales hitos de la historia del Disefio.

Nociones de antropometria, ergonomia, bidnica.

Aplicacién del color y las texturas para conseguir los
efectos expresivos adecuados.

Disefio objetual

Técnicas de representacion de un proyecto

3. Disefio de interiores.

Perspectiva conica.

Distribucion de espacios, itinerarios, recorridos y dispo-
sicion de los objetos.

Analisis del material

Estudio del color, de la luz, ambientacion.

Maqueta.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer elementos plasticos basicos: punto, linea
y plano, color, texturas, asi como sus multiples posibilida-
des de composicion, ritmo, color, etc.

2. Valorar en los disefios graficos en general, la calidad
de la tipografia, color, texturas, asi como valorar y analizar
el contenido de los mensajes.

3. Realizar trazados geométricos en proyectos sobre
logotipos de imagen de empresa, iconos, etc. y aplicar en
ellos sus conocimientos y capacidad de resolucion en una
imagen creativa.

4. Aplicar los conocimientos de composicién, comunica-
cién y expresion en carteles, caratulas de CD, portadas y
disefio de libros, folletos y publicidad en general, apli-
cando criterios criticos.

5. Demostrar la vision espacial por medio de la repre-
sentacion de objetos tridimensionales, dibujados en los
diferentes tipos de perspectiva, asi como los conocimien-
tos especificos de dichos sistemas de representacion.

6. Aplicar los estudios del claroscuro y las texturas al
disefio objetual.

7. Demostrar el conocimiento de la perspectiva conica
en el disefio de interiores.

8. Distribuir y transformar espacios habitables y circuitos
de transito en el disefio de interiores.

9. Conjugar en un proyecto final el estudio luminico, las
texturas y la ambientacion, asi como estudiar los materia-
les necesarios acordes con las necesidades del proyecto.

Historia del Arte
INTRODUCCION

La Historia del Arte es una disciplina autbnoma con sus
propios objetivos y métodos. El objeto de estudio de esta
materia es la obra de arte como producto resultante de la
inteligencia, creatividad y actuacién humana en dialogo
permanente con el tiempo y el espacio, que se expresa
con sus propios codigos y enriquece la visién global de la
realidad y sus multiples formas de hacerse manifiesta. Al
mismo tiempo, por la complejidad de factores que conflu-
yen en la creacion artistica, se relaciona profundamente
con otras areas de conocimiento y campos de actividad.

Se trata de una materia necesaria en la educacion artis-
tica, tanto de caracter general, que implica a todos los ciu-
dadanos, como para los que optan por una formacion
artistica especifica, lo que ha hecho de ella una disciplina
de gran tradicion educativa por sus cualidades formativas
y puesto que el arte constituye una realidad, cada vez
mas presente en la conciencia colectiva de la sociedad
contemporanea, tanto por si misma como por la difusion
que ha alcanzado a través de los medios de comunicacion
social.

El estudio de la Historia del Arte ha de aportar al
alumno los conocimientos necesarios para el analisis,
interpretacién y valoracion de las obras de arte a través
del lenguaje de las formas y del pensamiento visual,
teniendo en cuenta que en la sociedad actual, altamente
tecnificada, el ambito de las artes plasticas tradicionales
se ha visto enriquecido con la aportaciéon de otras mani-
festaciones procedentes de los medios de comunicacion
visual, de modo que el universo de la imagen forma parte
de nuestra realidad cotidiana.

Igualmente, la obra de arte, junto a otras fuentes de
conocimiento historico, constituye, en si misma, un valioso
documento y un testimonio indispensable y singular para
conocer el devenir de las sociedades, al tiempo que se vir-
tualiza como elemento transformador de éstas. Por ello,
resulta imprescindible el estudio de la obra de arte en su
contexto socio-cultural como punto de partida para el ana-
lisis de los diferentes factores y circunstancias implicadas
en el proceso de creacién de la obra artistica, y ensefiar a
apreciar al arte contextualizado en la cultura visual de
cada momento histérico, incidiendo a la vez en el hecho
de que las obras artisticas tienen otra dimensién al perdu-
rar a través del tiempo como objetos susceptibles de usos
y funciones sociales diferentes en cada época.
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Por otro lado, la importancia del patrimonio artistico, los
desafios que plantea su conservacion, junto con el poten-
cial de recursos que contiene para el desarrollo inmediato
y futuro de la sociedad, constituyen otro motivo funda-
mental que demanda una adecuada formacion que pro-
mueva su conocimiento, disfrute y conservacion, como
legado que ha de transmitirse a las generaciones del
futuro. Dado que la Comunidad Auténoma de Cantabria
posee un legado patrimonial que se inicia en la Prehistoria
y que trasciende el ambito territorial, es necesario su
inclusion en el curriculo de Historia del Arte, en armonia
con otras manifestaciones artisticas.

La practica docente pone de manifiesto la dificultad de
abarcar la amplitud y complejidad de la materia. Por ello,
se hace necesaria una selecciéon equilibrada de estos
contenidos que permita una aproximacién general al
desarrollo del arte de Occidente, con especial atencion al
arte contemporaneo, expresioén de la época mas inme-
diata en la que estamos inmersos. Esta seleccioén res-
ponde a un criterio que trata de sintetizar la claridad expo-
sitiva y la logica interna de la materia mediante una vision
global. El alumnado debe familiarizarse con el Arte actual
aprovechando exposiciones en Museos y Salas de Expo-
siciones de las Instituciones existentes en nuestra Comu-
nidad Autonoma.

La formulacién de los contenidos para este curso de
Bachillerato debe entenderse en un sentido amplio e inte-
grador. No obstante, esta introduccién recoge los procedi-
mientos y las actitudes basicas para el analisis, interpre-
tacion y valoracion de la obra de arte.

OBJETIVOS

1. Comprender y valorar los cambios en la concepcion
del arte y la evolucién de sus funciones sociales a lo largo
de la historia.

2. Entender las obras de arte de forma global, como
exponentes de la creatividad humana, susceptibles de ser
disfrutadas por si mismas y valoradas como documento
testimonial de una época y cultura.

3. Utilizar diferentes metodologias para el estudio de la
obra de arte, que motiven su conocimiento racional y
desarrollen la sensibilidad y la creatividad.

4. Realizar actividades de documentacion e indagacion,
a partir de diversas fuentes, sobre determinados aspectos
de la Historia del Arte.

5. Reconocer y diferenciar las manifestaciones artisticas
mas destacadas de los principales estilos del Arte Occi-
dental, situdndolos en el tiempo y en el espacio y valo-
rando su pervivencia en etapas posteriores.

6. Apreciar la diversidad cultural a través del Arte.

7. Conocer el lenguaje artistico de cada una de las artes
visuales y adquirir una terminologia especifica, utilizan-
dola con precision y rigor.

8. Conocer, disfrutar y valorar el patrimonio Artistico, -
contextualizandolo en la Comunidad Auténoma de Canta-
bria-, para contribuir a su conservacién como fuente de
riqueza cultural y econémica, asi como legado que debe
transmitirse a generaciones futuras.

9. Valorar la ciudad, en su dimensioén espacial y tempo-
ral, como objeto de la Historia del Arte y marco privile-
giado de sus manifestaciones y proyectar esta conciencia
hacia su evolucion futura.

10. Contribuir a la formacién del gusto personal, a la
capacidad de disfrutar el arte y desarrollar el sentido cri-
tico, aprendiendo a expresar sentimientos propios ante las
creaciones artisticas.

CONTENIDOS

1. Aproximacion a la Historia del Arte y a los lenguajes
artisticos

El arte como expresién humana en el tiempo y en el
espacio. Analisis de la diversidad cultural, manifestado en

las creaciones artisticas. El lenguaje y su terminologia en
las diversas manifestaciones artisticas:

arquitectura, escultura, pintura, artes decorativas y artes
audiovisuales.

Percepcioén y andlisis de la obra de arte.

Pervivencia y conservacion del patrimonio artistico.

2. Los inicios del arte

Ellegado de la Prehistoria: la pintura rupestre y la arqui-
tectura megalitica. El legado prehistérico en la zona
Franco-Cantabrica. Cantabria: arte mueble y arte parietal.
Pintura rupestre en los abrigos del Levante Espafiol. La
arquitectura megalitica en Europa y en Espafia.

Aportaciones artisticas de Egipto y Mesopotamia: arqui-
tectura y artes figurativas.

3. El arte clasico: Grecia

La arquitectura en Grecia. Los 6rdenes. Edificios religio-
sos y civiles. El Templo y el Teatro.

La Acrépolis de Atenas. Analisis urbanistico.

La evolucién de la escultura griega.

4. El arte clasico: Roma

La arquitectura: caracteres generales.

La ciudad romana. El urbanismo romano.
La escultura: El retrato.

El relieve historico.

El arte en la Hispania romana.

5. Arte paleocristiano y bizantino

Aportaciones del primer arte cristiano: la basilica. La
nueva iconografia.

Arte bizantino. La época de Justiniano. Santa Sofia de
Constantinopla y San Vital de Ravena.

6. El arte prerromanico

El contexto europeo.

La arquitectura y escultura visigoda.

Arte asturiano en el periodo Ramirense.

Arte mozarabe. Santa Maria de Lebefa. Los Beatos.

7. Arte islamico
Origenes y caracteristicas del arte islamico.
La mezquita y el palacio en el arte hispano-musulman.

8. El arte romanico como primera definicion de Occi-
dente

La arquitectura: el monasterio y la iglesia de peregrina-
cion.

La portada romanica. La pintura mural. Escuela Cata-
lana y escuela Castellana.

El arte romanico en el Camino de Santiago.

Las colegiatas e iglesias de Cantabria.

9. El arte gético como expresion de la cultura urbana.
La arquitectura: catedrales, lonjas y ayuntamientos.
La arquitectura gotica espafiola. La portada goética.
La escultura.

El gético en las villas costeras Cantabras.

La pintura. Giotto y los primitivos flamencos.

10. El arte del Renacimiento

Arte italiano del Quattrocento .

La arquitectura: Brunelleschi y Alberti.

La escultura. Donatello.

La pintura. Masaccio, Fra Angelico, Piero della Fran-
cesca Yy Botticelli.

El Cinquecento.

De Bramante a Palladio: el templo, el palacio y la villa.

La escultura. Miguel Angel.

La pintura: escuela romana y escuela veneciana.

El Renacimiento en Espafia. Arquitectura, escultura y
pintura.

El Greco.

La arquitectura del Escorial.

El Renacimiento en Cantabria
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11. El arte barroco

Urbanismo y arquitectura. Bernini y Borromini.

El palacio del poder: Versalles.

La escultura barroca. Bernini.

La pintura barroca italiana, flamenca y holandesa: Cara-
vaggio, Rubens y Rembrandt.

Algunos aspectos del barroco en Espafia: de la plaza
mayor al palacio borbonico.

La imagineria espafola. Fernandez, Montafés y Salci-
llo.

La pintura espafola: Ribera, Zurbaran, Murillo, Velaz-
quez.

El barroco en Cantabria.

12. Las artes europeas a finales del siglo XVIII y
comienzos del XIX

El Neoclasicismo: urbanismo y arquitectura.

Escultura: Canova.

Pintura: David. Goya y su obra.

El romanticismo.

La pintura romantica. Delacroix.

13. Hacia la arquitectura moderna: urbanismo y arqui-
tectura en la segunda mitad del siglo XIX

Las grandes transformaciones urbanas. Los ensanches.
El eclecticismo.

La arquitectura de los nuevos materiales. La escuela de
Chicago.

El modernismo.

La aportacion de Gaudi.

La arquitectura industrial y del hierro en Espaia.

El reducto modernista catalan en Comillas.

14. El camino de la modernidad: las artes figurativas en
la segunda mitad del siglo XIX

La pintura realista. Courbet.

La pintura impresionista. El neoimpresionismo.

La escultura. Rodin.

La pintura de los paisajistas en Cantabria.

15. Las vanguardias historicas: las artes platicas en la
primera mitad del siglo XX

Fauvismo y expresionismo. Cubismo y futurismo.

Los inicios de la abstraccion.

Dada y surrealismo.

Tres artistas excepcionales: Picasso, Dali y Mir6.

Las artes plasticas en Cantabria.

Maria Blanchard.

16. Arquitectura y urbanismo del siglo XX

El movimiento moderno: el funcionalismo. La Bauhaus.
Le Corbusier.

El organicismo. Wright. i

La arquitectura postmoderna. Ultimas tendencias.

La arquitectura del siglo XX en Espania.

Del Regionalismo al Historicismo en Cantabria.

Arquitectos y arquitectura en Cantabria de 1930 a nues-
tros dias.

17. De la abstraccion a las ultimas tendencias: las artes
plasticas en la segunda mitad del siglo XX

El expresionismo abstracto y el informalismo.

La abstraccion postpictorica y el minimal art.

La nueva figuracion. El pop art. El hiperrealismo.

Ultimas tendencias.

18. El arte y la cultura visual de masas
Arte y sociedad de consumo.

La fotografia. El cine.

El cartel y el disefo grafico. El comic.
Las nuevas tecnologias.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar y comparar los cambios producidos en la
concepcion del arte y sus funciones en distintos momen-
tos historicos y en diversas culturas.

2. Relacionar las manifestaciones artisticas con su con-
texto historico y cultural.

3. Valorar la diversidad de corrientes y modelos estéti-
cos que pueden desarrollarse en una misma época.

4. Analizar, situar en el tiempo y en el espacio e inter-
pretar, a partir de diversas metodologias, obras de arte
representativas en la evolucién de la cultura occidental.

5. Utilizar con precision y rigor, la terminologia especi-
fica de las artes visuales.

6. Interpretar los principales cédigos iconograficos de la
cultura visual de Occidente.

7. Valorar obras de arte significativas de nuestro patri-
monio cultural en su contexto original, en museos y expo-
siciones con especial atencién al entorno del alumnado.

8. Realizar actividades de documentacién e indagacion
a partir de fuentes de informacion diversas como: textos,
imagenes, plantas, alzados, planos, salidas didacticas
etc., sobre determinados aspectos de la creacion artistica.

9. Utilizar un método de comentario que integre la valo-
racion objetiva de la obra de arte y la creatividad personal
del alumno, y expresarlo con la debida claridad y correc-
cion.

10. Reconocer la presencia del arte en la vida cotidiana
y en los medios de comunicacién social.

11. Valorar el aprovechamiento, estudio y disfrute del
alumno en el conocimiento directo de la obra de arte.

12. Analizar en la ciudad las diversas etapas historico-
artisticas a través de la evolucion del conjunto urbano.

Imagen
INTRODUCCION

La materia de Imagen tiene especial interés en el curri-
culo de Artes, puesto que es una materia interdisciplinar,
en la que los alumnos deberan utilizar muchas de las
capacidades adquiridas en el estudio de otras disciplinas.
De ahi que su valor formativo reside, no sélo en que
potencia de modo especial la creatividad, sino en el hecho
de que, para cursarla con provecho, hay que poseer cono-
cimientos de Dibujo Artistico y Técnico y resulta muy con-
veniente tener un dominio razonable de las técnicas de
expresion grafico-plastica, de la teoria del Disefio y de
Volumen.

Ademas, en Imagen, los alumnos van a adquirir un
repertorio de nociones y de procedimientos que antes no
han tenido ocasion de aprender, como son los de fotogra-
fia, cine, video, técnicas informaticas especificas aplica-
das al dibujo, etc., lo que hace que esta materia sea espe-
cialmente atractiva.

Pero este atractivo lleva aparejada una considerable
dificultad, puesto que es una materia extensa y compleja,
que por su propia naturaleza abarca muy distintos cam-
pos. Ello hace que sea muy complicado proporcionar una
informacién exhaustiva de todos ellos, y que deba abor-
darse con una razonable dosis de realismo.

El curriculo que se presenta se basa en un enfoque
mas practico que teorico. Se ha procurado aligerar los fun-
damentos conceptuales, reduciéndolos a los imprescindi-
bles, a la vez que se ha hecho mayor hincapié en los con-
tenidos procedimentales. Es cierto que, en Bachillerato, se
debe proporcionar a los alumnos una base conceptual
suficiente, pero sin olvidar, en ningin momento, que esta
primera aproximacion al complejo mundo de la imagen
debe aportar una informacién elemental sobre cada uno
de los nucleos tematicos que se desarrollan. No se debe,
por lo tanto, incurrir en la pretensiéon de impartir unas
bases tedricas fundamentales, ya que esto es algo que
debe reservarse para estudios especializados posteriores.

Un enfoque practico, mediante el que los alumnos se
expresen a través de la imagen, aplicando con rigor cono-
cimientos y técnicas que ya han adquirido, tiene la ventaja
de resultar especialmente motivador. Por otra parte, la



